INTRODUCTION ala
TECHNOLOGIE du BATIMENT

TOMEI

LECTURE, ETABLISSEMENT ET ANALYSE DE DOCUMENTS

12/11/2010

SOMMAIRE

I - Présentation des dessins

II - Présentation orthogonale

III - Coupes

IV - Hachures

V - Perspective

VI - Les éléments de la cotation

VII - Dessins d’architecture

VIII - Cotation

IX - Exemple




I- Présentation des Dessins

I - Présentation des dessins

1- Les formats

2- Le cartouche




I - Présentation des dessins

1- Les formats

Al
® Formats normalisés

> A4 -210 x 297 gt
> A3-297x420 A3
> A2 - 420 x 594 A2
> Al =594 x 840 A4
> A0 -840 x 1188

=

® Format de pliage : A4 L] j/
® Prévoir marge de 10mm tout
] >

autour de la feuille

I - Présentation des dessins

2- Le cartouche

® Cartouche = emplacement réservé dans un angle du dessin dans lequel figure
tous les renseignements relatifs a ’affaire
» Désignation et adresse de la construction
» Nom et adresse du Maitre d’ouvrage
» Fonction des dessins ( APD, DCE, PEO..)
» Désignation des dessins (facades, plans, coupes...)

» Nom et adresse de I’architecte (Maitre d’ceuvre) et des principaux
intervenants (bureau de contrdle, BET...)

» Date du dessin

» La ou les échelles

» Emplacement pour les modifications
» Numeéro de classement

® Pour les dessins de grande dimension: cartouche = A4
® Le cartouche doit rester apparent apres pliage




I - Présentation des dessins

2- Le cartouche

S.C.l. DUGUESCILIN
235 rue de Bonnel 69003 LYON

RESIDENCE _
LES HAUTINERES

P.E.O

PLAN DE MASSE

Modifications | Dates| Maitre d'ceuvre |Bureau de contréle]

SOCOTEC
11 rus St Maximin
62003 LYON

Echelle: 1/250

[I- Représentation Orthogonale
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1- Définition d’une vue
2- Disposition des vues
3- Choix des vues

4- Vues particulieres

IT - Représentation orthogonale

1- Définition d’une vue

En dessin technique, toute piéce ou ouvrage est représentée par des vues
permettant d’en définir avec fidélité les formes et les dimensions

On appelle vue:
une projection orthogonale de I’objet sur un plan paralléle a ses faces

Projetantes 1
au plan P
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IT - Représentation orthogonale
2- Disposition des vues
S, AP

» A = Vue de FACE

» B =Vuede DROITE c

» C = Vuede GAUCHE I§{>
» D = Vue de DESSUS

» E = Vue de DESSOUS

» F = Vue de DERRIERE

IT - Représentation orthogonale

2- Disposition des vues

® Dessiner la vue de FACE

» Vue de DROITE : faire pivoter I’objet e
de 90° vers la GAUCHE

» Vue de GAUCHE: faire pivoter )
Pobjet de 90° vers la DROITE - e ;‘:_I ﬂ
» Vue de DESSUS: faire pivoter ’objet = —— =
de 90° vers le BAS

» Vue de DESSOUS: faire pivoter
Pobjet de 90° vers le HAUT

Disposition conventionnelle a respecter dans tous les dessins




IT - Représentation orthogonale

3- Choix des vues

L’objet doit étre défini complétement avec le minimum de vues

Yyvy

» Dessiner les vues les plus
représentatives et comportant Y Y Y Y
le moins d’arrétes cachées

4

A

-t

Ligne de rappel /

L’emplacement des vues étant invariable par rapport a la vue de face,

il est inutile d’inscrire leur nom

13

IT - Représentation orthogonale

4- Vues particulieres

Lorsque dans une vue seules certaines parties sont utiles a la définition de
Pouvrage, on peut limiter la représentation aux seules parties intéressantes

» DEMI-VUE: L
limitée a 'axe de symétrie el gllalih. e h -

W_Symbole de la symétrie

» VUE PARTIELLE: FE r

[
interrompue a un endroit quelconque ;

» VUE INTERROMPUE: rgﬁ‘l

partie centrale enlevée et parties conservées rapprochées i e

14




IT - Représentation orthogonale

4- Vues particulieres

| ISETYYVITS (13
: 1
0 ]
I I
T T

15
SOUTENEMENT PREFABRIQUE -

III- Coupes
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IIT - Coupes

1- Définition et Principe
2- Représentation

3- Coupes particulieres
4- Remarques
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IIT - Coupes

1- Définition et principe

Les coupes permettent de montrer les détails intérieurs d’un ouvrage afin d’en
faciliter la compréhension et la cotation

Une coupe représente les parties d’objet situées dans et en arriére du plan sécant

Partie conservée

® Supposer la piece coupée par un plan
parallele a I'une de ses faces

® Enlever par la pensée la partie se
trouvant située en avant du plan de
coupe

Z

b \\\\\\\\\\\\\\

® Dessiner la partie se trouvant en
arriere du plan de coupe

Plan de coupe

® Hachurer les parties coupées

Partie enlevée

18




IIT - Coupes

2- Représentation

® Traits utilisés :

B Tralts forts
» Trait renforcé:
contours des parties coupées W\
» Trait fort: g \
parties vues, situées en arriere du ’ T
plan de coupe % 7
» Trait fin: { / —y

joint entre 2 couches de matériaux ou
2 pieces assemblées Tralt renforcé Trait fin

IIT - Coupes

2- Représentation
® Repérage :

» Repérer le plan de coupe:

trait mixte fin renforcé aux 2 i AR
extrémités > I

» Indiquer sens d’observation: ! [
2 fleches s’appuyant au milieu des | |
traits forts S— i *****
» Désigner plan de coupe: " : L/ \J
méme lettre majuscule inscrite a coté _%I
des fleches
» Nom de la coupe:

sur le dessin

Dessiner les coupes en correspondance avec les vues ou elles sont représentées

20
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IIT - Coupes

3- Coupes particulieres (=

® Coupe brisée a plans paralléles :

» Coupe tres utilisée dans les dessins
d’architecture et de gros ceuvre

» Montrer sur un dessin des détails qui
nécessitent plusieurs coupes simples

AA
|
4
{ 1 y
!
» La trace du plan de coupe est renforcée a )
chaque changement de direction !
> Repérer sur la coupe la brisure du plan PR G PRI z
sécant par un trait mixte fin T,f_*r.f N i
o ‘
Bl IR ¢
| I
L ____________ J)_V T

21

IIT - Coupes

3- Coupes particulieres

® Coupe brisée a plans sécants :

» Coupe peu utilisée dans les dessins de
batiment

» Facilite la représentation des pieces de

raccords utilisées dans les installations
sanitaires et thermiques

» Brisure du plan de coupe dessinée en trait
fort

» Faire pivoter toutes les parties situées dans
le plan de coupe oblique avant de les
dessiner

Les coupes brisées se désignent comme les coupes simples

22

11



IIT - Coupes

3- Coupes particulieres

® Piéces symétriques :

» Sur la méme vue:
= Une moitié de la piece en coupe

= [’autre moitié en vue extérieure

4- Remarques

> Le trait mixte fin figurant le plan de coupe peut étre supprimé s’il nuit a la clarté
du dessin

» Ne pas dessiner les arétes cachées si elles n’apportent rien a la compréhension de
Pouvrage

23

IV- Hachures

24
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IV - Hachures

1- Exécution des hachures

2- Hachures conventionnelles
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IV - Hachures

1- Exécution des hachures

Les hachures sont utilisées pour mettre en évidence les parties coupées dans une

coupe ou une section.
® Inclinaison des hachures : \\\\\\

» Traits fins régulierement espacés

Mauvais
» Inclinées a 45° par rapport aux faces
principales de la piece

Mauvais

® Orientation des hachures :

» Changer lorientation des hachures de 2
pieces accolées

® Dessin a grande échelle :

Bon Mauvais

> Remplacer les hachures a 45° par les
hachures conventionnelles

26




IV - Hachures

2- Hachures conventionnelles*

T Sol nalurel . Isolant acoustioue
%E Bols en coupe
B ——— longitudinale
Béton de masse %@-}7) Bois en coupe
ou de propreté transversale
Magonneries creuses, Plastique dur
métauy, alliages légers et gamitures
Endutt ciment
Complexe de doublage Endit plie
[solant thermique Etanchéité multicouche

*(n poura uiliser s négessaire caubes hachures, mals e dessin davra cbigatorement comparter une légends.

V- Perspectives

27

28
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V - Perspectives

1- Définition
2- Perspective cavaliere
3- Perspective axonométrique

4- Perspective conique
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V - Perspectives

1- Définition
Les perspectives:
@ donner une représentation plus concréte des objets dessinés (aspect 3D)

& complément visuel aux vues traditionnelles

® 3 familles de perspectives :

> Perspectives cavaliéres @

a

» Perspectives axonométriques @
b

[+

> Perspectives coniques

30




V - Perspectives

2- Perspective cavaliere

@ Tres bien pour dessins rapides et croquis
@ Déforme beaucoup 'objet dessiné

Fuyantes
® Choisir une face frontale et la dessiner en

vraie grandeur

® Toutes les arétes non frontales se dessinent , [
suivant des fuyantes inclinées d’un méme ;
angle a et leurs dimensions sont réduites 1
dans un méme rapport appelé « coefficient / / 7 °
de réduction » Faces frontales

Angle des fuyantes : a = 45°
Coelficient de réduction : R =0,5

31

V - Perspectives

2- Perspective cavaliere
® Face frontale = coté de Pobjet le plus représentatif

® Choisir judicieusement I’orientation des fuyantes :
@ 1 face possibilité 4 images de I'objet

® FEviter les formes cylindriques sur les faces latérales :
& éviter le tracé d’ellipses

Cercle Ellipse

16



V - Perspectives

3- Perspective axonométrique

@ Projeter I'objet orthogonalement sur un plan oblique
@ Les fuyantes ont des inclinaisons différentes

@ Aucune des dimensions (a, b,c) de 'objet n’est en vraie grandeur

perspective

objet

Pals

rojetantes

P perpendiculaires a P

® 3 sortes de perspectives axonométriques:
> ISOMETRIQUEsia - B -y

» DIMETRIQUEsia - B#y

> TRIMETRIQUE si a # B#Yy
33

V - Perspectives

3- Perspective axonométrique

® Perspective ISOMETRIQUE: (1 plus utilisée)

» Dessin de mobilier et d’agencement
» Notice de montage des meubles en kit

» Schémas de canalisation en plomberie, o
chauffage ou tuyauterie industrielle

Coefficient de réduction identique sur a, b, ¢ :
R =082
a=-B-y-12¢

34




V - Perspectives

4- Perspective conique

@ Donne I'image la plus réelle
@ Essentiellement utilisée en architecture

Perspective \

Tableau

35

V - Perspectives

4- Perspective conique

® Principe :
» Disposer les projections horizontales et ” Q| L tonedhorizon ___F"
frontales de I’objet e I -
» Disposer I'eil et le tableau \\
» Tracer a partir de 0 les rayons visuels sur les F Ligne d terre
2 projections X o b
» Rabattre le plan du tableau dans le plan " /
frontal N
WL
N\ <
® Parametres d’exécution : . T Y
» Position du point de vue (cotes D et H) AN
> Angle que fait Pobjet avec le tableau (a) PN Tableau

» Distance de I'objet au tableau (L)

36




V - Perspectives

4- Perspective conique

® Méthode pratique :

» Dessiner la projection horizontale de objet

» Placer le tableau contre la verticale de
Iobjet la plus proche de P’ceil

» Placer I'eeil
» Dessiner ’élévation a coté de ’'emplacement

de la perspective
» Tracer la ligne d’horizon 4 la hauteur choisie %
» Déterminer les points de fuite Tableau

Elévation

37

V - Perspectives

4- Perspective conique

Pour les perspectives de batiments:

@ ligne d’horizon : 1,50m au-dessus du sol ( = hauteur des yeux)

1 [ ] ﬂ

Elévation

il

38




VI- Les Eléments de la Cotation
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VI - Les Eléments de la Cotation

1- Lignes

2- Extrémités des lignes de cote
3- Chiffres de cote

4- Cotations des angles

40
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VI - Les Eléments de la Cotation

1- Lignes

/M%E

® Lignes d’attache ou de rappel :

» Traits fins perpendiculaires a
la longueur a coter

e Lignesdecote:

» Traits fins paralleles a la
longueur a coter

16

24

\M
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VI - Les Eléments de la Cotation

2- Extrémités des lignes de cotes

® Fleches de cotes : o

» 2 fleches consécutives sont toujours opposées

» Peuvent étre reportées a Pextérieur si la place
est insuffisante

® Barres obliques :

» Traits forts inclinés a 45°

® Points: -

» Situés a I'intersection des lignes d’attache et des lignes de cote

42




VI - Les Eléments de la Cotation

3- Chiffres de cotes

S’inscrivent en trait fort au milieu de la ligne de cote

® Meéthodel /% ® Meéthode 2 A\

=1
o 200

!

450

450

® Si manque de place :

» Inscrire le chiffre de cote a I’extérieur

» Placer alternativement les chiffres
au-dessus et au-dessous 4

Les chiffres de cote ne doivent pas étre coupés par une ligne du dessin ou par un trait d’axe

43

VI - Les Eléments de la Cotation

4- Cotation des angles

® Les angles et secteurs sont cotés en degrés ou

en grades
(=]
o7 S
10 10
O o
/ o

® [avaleur de la cote est inscrite sur un arc de
circonférence formant ligne de cote: T

45°

44




VII- Dessins d’Architecture
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VII - Dessins d’architecture

1- Les plans
2- Les coupes
3- Les facades

46
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VII - Dessins d’architecture

1- Les plans
e Définition :
» Coupe horizontale de I’étage
» Doit faire figurer toutes les ouvertures de I’étage

» Orientation indiquée par une boussole

® Désignation :
» Nom de I’étage qu’il représente %l

Rez-de-chaussée

47

VII - Dessins d’architecture

2- Les coupes

Coupe = coupe verticale, droite ou brisée, exécutée de la base des fondations au sommet de
la toiture

® Représentation :
» Toujours passer par les baies pour permettre leur cotation
» Portes en position fermée
» Pas d’appareil sanitaire —

> Eviter de couper les toitures parallelement au faitage

48
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VII - Dessins d’architecture

2- Les coupes

® Coupes partielles :

» Pour les parties de 'ouvrage qui ne sont pas suffisamment définies par les coupes
d’ensemble

» Echelle plus grande = 1/20  1/10 %)
» Dimensions et matériaux constitutifs

> Repérer par leur nom COUPE SUR AUVENT Couverting aluminium
- SEte iy

3
Etanchéité bicouche SBS Gravillons roulés 5/15

Mousse de polyuréthane
ép. 100 mm

700

\ o
-1 @
? a \ Frisette pin lasuré 150

100 1500

200

49

VII - Dessins d’architecture

3- Les facades

Facade = élévation extérieure d’un batiment

® Représentation :
» Dessins a caractére artistique

» Juger I'aspect définitif du batiment
» Pas de cotes B =

® Désignation :
» Drapres leur orientation
géographique

Fagade Sud-Ouest

25



VIII- Cotation
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VIII - Cotation

1- Principes généraux

2- Cotation des niveaux

3- Cotation des nus

4- Cotation des coupes

5- Cotation des plans

6- Cotation d’implantation

52
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VIII - Cotation

1- Principes généraux
La définition dimensionnelle des éléments d un batiment nécessite un nombre important
de cotes.
Afin que celles-ci ne génent pas la lecture du dessin il faut respecter les principes suivants :
® Principel:
> Les cotes définissant des éléments intérieurs du batiment (dimension des pieces,
épaisseurs des cloisons et planchers) seront placées a I'intérieur du dessin

® Principe 2:
> Les cotes définissant des éléments placés sur les murs extérieurs (largeur des baies,
épaisseur des murs extérieurs) seront placées a I'extérieur des dessins

® Principe 3:
» Les dimensions horizontales s’inscrivent sur les plans et les dimensions verticales
sur les coupes

® Principe 4 :
> Ne pas inscrire de cotes sur les facades sauf impossibilité majeur

53

VIII - Cotation

2- Cotation des niveaux

® Principe :
» Cotation verticale cumulée
» Indique Paltitude de certaines parties de la construction par rapport a une origine
désignée 0,000
Origine désignée 0,000 :
Point Zéro N.G.F. (Nivellement Général de France)

Sol fini du rez-de-chaussée de la construction

, RATTACHEMENT
REPRESENTATION AU NIVEAU N.G.F;
En plan En plan
» Cote située au-dessus de Iorigine & +
e . . En coupe En coupe
» Cote située en-dessous de Iorigine < -
+ 2,500 0,000
\D 5,800

54




VIII - Cotation

2- Cotation des niveaux

® Emplacement:
> Sur tous les plans horizontaux importants de la construction
(fond de fouille, terrain naturel, dessus des différents planchers, terrasses, balcons,

points hauts et bas des toitures)

Ventilation 20x20

7,60

2,500

Fond de fouille

L _1.50

! W i
"' Slo20 at 6,10

15,30

55

VIII - Cotation

3- Cotation des nus

® Principe :
» Mettre en évidence les différents reliefs existants sur une facade ou le parement

d’un ouvrage

\ ® [ @
\

PILE DE PONT

» Origine choisie sur le nu principal de la facade ou de Pouvrage, repérée par valeur 0

56
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VIII - Cotation

4- Cotation des coupes

1ligne @ hauteurs sous plafond et épaisseur des planchers

1ligne ® dimensions et positions baies visibles sur la coupe

Cotes partielles @ dimensions des petits éléments (balcons, fondations...)
Hauteurs des ouvertures 2 ménager dans les murs de refend

Cotes de niveaux

pente 0%

57

VIII - Cotation

5- Cotation des plans

® Cotation extérieur :

> 1ligne @ dimensions et position des baies

» 1ligne = dimensions entre-axe des baies

» 1ligne = dimension totale

» 1ligne = décrochements du batiment (s’il y a lieu)

® Cotation intérieur :

» Dimensions de chaque piéce et placard

» Epaisseur de tous les murs et cloisons

» Dimensions et positions de ouvertures existant dans les murs de refend
» Dimensions des portes extérieures

» Indiquer les cotes de niveaux intérieurs et extérieurs

» Indiquer le nom des piéces

58




VIII - Cotation

5- Cotation des plans

1350

515

g cellier

lux 1141120

8 entrée  [o] BQ
bo T2 | 308 7

7 9%

215

%

5.10

570

570

865

HEEE: 53 \
' cuisine ————m T et
2 E
{|| sos 25 |8 250 |
e | m =
- 0.000)
séjour
= 810
i 1 i i
i T i i
T T i
8l
i
18 ‘ - eoj wo sl s ‘w\ s
- :
. Lo | e | o - |
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VIII - Cotation

6- Cotation d’implantation

® Principe :

» Cotation cumulée

» Implanter les murs et poteaux d’un batiment
> Surtout utilisée pour plan de fondations

Origine .

Nu fini du mur extérieur

A l'axe ou a lintérieur s’il s’agit d’un mur mitoyen

DETAIL DE L'OR

IGINE

» S’inscrit a partir d’un angle du batiment et sur ses 2 facades

60
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VIII - Cotation

6- Cotation d’implantation

IMPLANTATION AUX NUS

® Attachement des cotes : -
8,00
» Sur le nu fini des différents murs et 400
toujours du méme coté que I’origine
g

22,50
16,50
11,00]

IMPLANTATION AUX AXES

» ATaxe des différents murs et
poteaux (solution préférable)

I

8™ 8 g ®

Nl ) = I
61

[X- Exemple
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IX - Exemple

Commune de St JEAN sur ORON

PLAN DE SITUATION

L KD
[ ] =

TR

PLAN DE MASSE

544

3%

380

B

240

240

304

2]

210

b
e
408 &
= GARAGE §
g ¢
@ |
|_
_—slj

1 ous I 130 ‘ 130 |

245

Rez de Chaussée

1250

64
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IX - Exemple
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IX - Exemple

30 Hd
g
2
2 = -
% 8 8
= 8
30 E
2
i -2
H]
Bl

- 0,750

A-A
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IX - Exemple

El oL L I
STEETE
L === ¢

Facade sud-est
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IX - Exemple

Facade nord-est
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IX - Exemple

35



